XVI SUPER TACA DE PORTUGAL POR EQUIPAS
- Epoca 2010/2011 -
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Capitulo I — PARTICIPANTES

A 172 Super Taca de Portugal por Equipas é relativa aos resultados desportivos obtidos na
época de 2009/2010, pelo que nela tém direito a participar a Academia de Xadrez de Gaia,
Clube Campedo Nacional da 12 Divisao do 52° Campeonato Nacional por Equipas, e a Grupo
Desportivo Diana, Clube Vencedor da 322 Taca de Portugal por Equipas.

Os Clubes e os jogadores participantes na prova terao que estar devidamente inscritos na FPX
na época 2010/2011 de acordo com a regulamentagdo em vigor.

Capitulo II — SISTEMA DE JOGO

A 172 Super taca de Portugal por Equipas sera disputada a uma mao.

No encontro tomardo parte quatro jogadores de cada equipa.

Considera-se jogar de brancas conduzir as pecas brancas no 1° e 3° tabuleiros e as pretas no
20 e 49, e jogar de pretas o oposto.

A equipa a jogar de brancas sera sorteada no dia 16 de Novembro na sede da FPX pelas 18
horas.

Capitulo III — LOCAL DA PROVA

O encontro sera disputado no Hotel Comendador, Largo Comendador Jodo Ferreira dos Santos.
2540-033 BOMBARRAL ] ]
Capitulo IV — CALENDARIOS E HORARIOS

. O encontro disputa-se no Sabado dia 20 de Novembro de 2010, com inicio as 15h00.

Capitulo V — CLASSIFICAGAO E DESEMPATES

Se no final do encontro as equipas terminarem empatadas, sera declarada vencedora a equipa
que obtiver melhor resultado no 1° tabuleiro ou, se ainda se mantiver o empate,
sucessivamente nos tabuleiros seguintes.

No caso de se verificarem empates nos quatro tabuleiros, serd efectuado, trinta minutos
depois, um encontro de desempate a 4 tabuleiros em ritmo de cinco minutos com cores
sorteadas. Cada equipa podera apresentar a constituicdo que entender desde que respeite a
ordem de tabuleiros indicada no Boletim de Inscricdo. No caso de novo empate nos 4
tabuleiros, havera lugar a um 2° encontro de desempate a 4 tabuleiros em ritmo de cinco
minutos com as cores opostas ao do primeiro encontro de desempate.

Se apds este encontro se repetir a situacao de empate nos 4 tabuleiros, o vencedor sera
encontrado através de sorteio.
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Capitulo VI — ORGANIZAGCAO DA PROVA

A prova sera organizada pela FPX conjuntamente com a Associagao de Xadrez de Leiria.
A divulgacdo das informacdes referentes a Prova sera efectuada no site da FPX.
O director de prova sera Carlos Baptista e o arbitro principal sera Carlos Dias.

Capitulo VII — RITMO DE JOGO

As partidas serdo disputadas ao ritmo de 1h30m por jogador, com um acréscimo de 30
segundos por lance, sendo sempre obrigatéria a anotacdo dos lances até a conclusdo da
partida.

Capitulo VIII — DIRECCAO DE PROVA

Compete ao Director de Prova:

a) Garantir durante toda a prova a existéncia de condicdes adequadas a pratica do xadrez;

b) Colaborar com a Equipa de Arbitragem na solucdo de eventuais problemas de organizagao

c) Preparar toda a documentacdo para os sistemas ELO (FPX e FIDE), acompanhada dos
documentos e ficheiros informaticos nela produzidos.

d) Resolver todos os casos omissos no presente regulamento.

e) Elaborar o relatério do encontro acompanhado pelos documentos nele produzidos,
conjuntamente com os oito originais dos registos de partida e remete-los para a Sede FPX
no prazo maximo de cinco dias.

Capitulo IX — ARBITRAGEM

Compete a arbitragem:

a) Desempenhar as fungdes que Ihe sdo atribuidas pelas Regras de Jogo do Xadrez da FIDE e
pela Regulamentagao da FPX em vigor;

b) Receber a constituicdo das equipas intervenientes no encontro;

c) Assinalar o inicio e o termo da sessdo, accionando os relégios no momento fixado para o
comego ou continuagcao das partidas;

d) Recolher os oito originais dos registos de partida de cada encontro;

2. O arbitro sera nomeado pelo Conselho Nacional de Arbitragem.

Capitulo X — LITIGIOS TECNICO-DESPORTIVOS

As equipas participantes terdo o prazo de trés dias Uteis para apresentar Protesto Escrito a
Direccao de Prova, enviando-o para o e-mail fpx.competicoes@gmail.com.

A Direccao da Prova tera trés dias Uteis para decidir o protesto, sendo a decisao publicada no
site da FPX. (Art.2 56, n.C 3)

Capitulo XI — SANCOES

A ndo comparéncia a um encontro de pelo menos dois jogadores de uma equipa (falta de
comparéncia colectiva), implicara no pagamento a FPX da importancia de 200,00 € (duzentos
euros).
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2. A equipa faltosa tera de pagar a outra equipa as despesas de transportes ou de organizagao
do evento, devidamente documentadas.

3. Uma equipa que apresente no encontro apenas dois ou trés jogadores, tera de pagar a FPX
uma multa no valor de 50,00 € (cinquenta euros) por cada falta de comparéncia individual.

Capitulo XIII — CONTROLO ANTIDOPAGEM

Os participantes no encontro deverao, no final da sua partida e antes de abandonarem a sala de
jogo, consultar a Equipa de Arbitragem sobre a sua apresentagao ao controlo antidopagem. Os
participantes que nao cumprirem esta regra incorrerao nas seguintes sangoes:
12) Suspensao imediata de participagao na prova;
23) Instauragao de um processo disciplinar;
33) Pagamento a FPX da importancia de 300,00 € (trezentos euros), independentemente
de outras coimas regulamentares.

Capitulo XIV — NOTA FINAL

Sera cumprida a regulamentacao em vigor da FPX e as Regras de Jogo da FIDE. A inscricao na
prova implica a aceitacao plena do presente regulamento.

Area de Competicées da FPX
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